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Jiijiftort iBP 

Cucina per bambini 

* Effetto del suono “rumore di cottura' 

* Con 2 zone cottura e forno apribile 

* Et^ consigliata: a partire dai 3 anni 



Alla confezione 



Banco da lavoro per bambini 

* Etd consigliata: a partire dai 3 anni 

• 77 pezzi^^^^Q0,',: 

. Alla confezione 



Offerte valide dal 8 Dicembre. Fino ad esaurimento scorte. 

Visita il nostro sito vrww.lidl.it e scopri tutte le offerte! 
^ ^ Prezzi valid! salvo errori ed omission! di stampa. 
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Ce.gt& CHg HO CAP\t&7~} 

( NAVlSA^OMe- SULWgfe.^ 



£' lu Nio/we peuA 
TUA KlUOVA KJAve 
PA (iRoeieeA, 
MO ? 






CHE ARIA TIRA A... PAPEROPOU 

© 
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PARTECIPA AL 
MAGICO CONCORSO 

ACQUISTA 20 € Dl PRODOTTI DISNEY 



PUOl VINCERE 
PREMI DA SOGNO! 



Carrefour 



REGNQdiGHIACCI® 
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CARI AMICI Dl TOPOLINO... 

Riavvolgiamo il nastro di qualche settima- 
na (come si sarebbe detto fino a qualche 
anno fa, quando c’erano le musicassette, 
il rewind e il mangianastri...) e torniamo al 
Topo 3072, quello del ritorno di Fantomius 
ma anche della storia “Topolino e il ca- 
polavoro perduto” di Alessandro Sisti e 
Carlo Limido, bellissima. Talmente bella da 
meritare una considerazione particolare. 
Gabry, infatti, con la forza della sua passio- 
ne, mi ha convinto a partecipare al bando 
del Premio Silvia Dell’Orso, destinato 
all’autore del miglior lavoro di divulgazione 
inerente i temi del patrimonio culturale ma- 
teriale e immateriale (archeologico, storico, 
artistico, architettonico, paesaggistico) del 
nostro Paese. Quando ho letto che erano 
ammesse opere realizzate in qualunque 




modalita espressiva, scritta, visuale, multi- 
mediale mi sono detta: be’, il fumetto non 
deve mancare! Ebbene: la storia di Ales- 
sandro e Carlo, accompagnata dall’attivita 
di Topolino dedicata alia Giornata Nazionale 
delle Famiglie al Museo, si e piazzata al se- 
condo posto tra 11 finalist! meritando una 
menzione speciale che, tra le altre cose, re- 
cita: “La capacita dei suoi autori (di Topolino, 
ndr) di far emergere in una breve storia tutti 
i problem! che affliggono un piccolo museo 
del territorio rappresenta un esempio di ot- 
tima divulgazione, ancora piu importante se 
si considera il pubblico a cui e rivolto il mes- 
saggio, pubblico non facilmente raggiun- 
gibile con altri canali informativi”. LASDO, 
Associazione Culturale Silvia Dell’Orso, 
e Tunica, in Italia, a promuovere la corretta 
divulgazione dei temi inerenti i beni cultural!, 
con Tobiettivo di avvicinare un pubblico sem- 
pre piu vasto. Per cui siamo par- 
ticolarmente fieri di avere dato il 
nostro piccolo contributo su un 
tema cosi importante, e lo sare- 
mo ancora di piu quando, il 10 
dicembre alle 18.30 presso la 
sala del Museo Diocesano di 
Milano si svolgera la cerimonia 
di premiazione. Unitevi a noi con 
lo spirito e... con la presenza: Te- 
vento e aperto a tutti! V 



> (ingresso libero) e sulle attivita delTASDO 

in rete: www.associazioneculturalesilviadellorso.org 




BLOG 
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Q VIDEO 

• Immancabile, ecco il comic trailer 
della storia, da guardare tutto d’un 
fiato.. stellare! 

Oekoe 

• Volete la versione di Pippo dell’in- 
terpretazione di Pippok? Allora cer- 
cate sul suo blog, e commentate! 



W UNK 
E ''TAP'" 

• Quando vedete questo 
simbolo sul giornale, si- 
gnifica che 

c’e un approfondimento 
online. E se ci leggete 
da tablet, potete linkare 
direttamente! 





Citrovi anchesu: 



IjD- 




QUmASmiHMIANEl HONDO DI 



12 V TOPOSTORY 

SPAZiejLTIHOCRIlVIEItA... 

• PIANETA TERRA CHIAMA T. J. J. TIRKl EROE DI TERZA 
GENERAZIONE ED EQUIPAGGIO A BASSO COSTO 
CERCANSI PER INTRAPRENDERE MISSIONE SPAZIALEl 



46 V YOPOSPAIIO 

STAR... ntEKNOlOtlE! 

• UN ALTRO AVVINCENTE EPISODIC DELLA PARODIA DI 
STAR TOP SI E CONCLUSO, MA LE CURIOSITA SULLA 
SERIE DI STAR TREK CONTINUANO, TRA PARADOSSI 
SPAZIO-TEMPORALI E TECNOLOGIE ALL’AVANGUARDIAl 




108 yf TOPORepORTACE 

LOFMCUHOrtItU 

SCIENZA! 

• ORA CHE IL PROGRAMMA 
DI MAX GIUSTI LA PAPERA 
NON FA L’ECO E ARRIVATO 
AL GRAN FINALE (LO 
VEDRETE LUNED'I SERA, SU 
RAI2), VI SVELIAMO IL 
BACKSTAGE! 



82 V TopofiuM 

SOPEREROLTimi 

1 6IORNI 

I* AFFRONTARE LA VITA DA 
ADOLESCENTE E GIA UNA 
SUPER IMPRESA PER 
LUDOVICO GIRARDELLO, 
L’ATTORE CHE INTERPRETA 
MICHELE NEL FILM IL 
RAGAZZO INVISIBILE! 



128 yf TOPOHEvrs 

ILSECONDO... VINCE! 



• SE VI SIETE PERSI IL PRIMO NUMERO 



DEL NUOVO PK GIANT, ORA POTETE 
RIMEDIARE CON IL SECONDO NUMERO! 










(secondo episodio) 
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Scampata all’attacco dei Ci-Borg, 
I’Enter-Play approda finalmente ai 
famosi “mondi inesplorati oltre i 
confini delluniverso conosciuto”. 
Allaricercadiunpresunto 
giacimento minerario, i nostri eroi 
atterranosu un pianeta 
misterioso...dallaspiccata 
personalita, che riservera loro 
un’accoglienza molto particolare! 




'rOPOlRVASlOR 

L’INVASIONE DELLE ULTRARUBRICHE 
DA LEGGERE, GIOCARE E NAVIGARE... 



CHIEOItO AttOPO 



11 «Non ho piu spazio per i libri.. 
mi presti la tua soffitta?» 





124 Sono famosi 

125 Gambe, Topolino! 



BARZEECOU4I 



126 Scritte da voi! 




tOPO IH CUCIHA 



130 Decorazioni pergolosoni! 



tOPOCAHE&CO! 



Lego Batman 3: Gotham e oltre 



vrvryr.topouHo.it 



Aria di Natale! 

Luci, musiche, addobbi... il 
periodo piu magico dell’anno 
e arrivato! Ecco due idee tra 
le tante sul nostro sito per 
iniziare a entrare 
neN’atmosfera giusta! 



51 PAPERINA 




ZIO PAPERONE 

VIAGGIATORI SENZA RETE 



87 SCAPPA, 

PAPERING! 
lO MINNI 

“ ELOSHOPPIHG 




DISAmOSO 



too LE6N 

E IL CAMPEGGIOs 



DELLA PAURA 



127-129 TOPOeULP 
162 





VORRESTI LE66ERE 
TOPOklNO SOU'IPAD 
e SUk eOHPOTER? 

ARRONATI SURITO! 



WWW.AB80NAMENTI7ANINI.it 



o 








3IVEI7TIA/IEAITO 

lURlfMITOI 



Campani la STRR TOP di Tapalino: 
quattra veicali spaziali che si 
uniscana in una grande 
astrnnave galattica... 

SaH a bartia! 



www.topoLino.it 
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La magia del Natale 
inisia qui 

Che emozione... ritorna il Natale. E soprattutto torna NATALISSIMO, la raccolta 
delle storie a fumetti piu magiche dedicate alia testa piu attesa dell'anno. 

IN EDICOLA DAL PRIMO DICEMBRE 



■ TORTUGA - covo creative 





TOPOIHVASIOH V 3080 



CHIEDILO ALTOPO 



^ Cardidik, via mail 

«CAR0 PIPPO, 




^ Minipkl, via mail 

«MKA313. 



NONHOTHSnZIO 
fOt HETME I MB 

unLMntEsn 

lA 1W S0fFII1A%> 

V olentieri, anche se come 
sai e un po’ piena! Aspet- 
ta, sposto un po’ dei miei 
per fare posto... ehi, guarda! II Dizioma- 
rio di Pippus Monotonus. Contiene solo 
una parola: Mario. E c’e anche un’opera 
Pippus Filippus Pedalator Omericus: 
I’Enciclop-clop-cloppedia! Tutto sui ca- 
valli! E I’Enciclo-ciclo-ciclo-ciclopedia: 
tutto sulle bici! E I’Enciclopciclopciclop- 
pedia: tutto sui cavalli che vanno in bici! 
0 tutto sui ciclopi? Uhm... 




" Topokate, via mail 

«CAR0 PICO, SAI CHE 

le HO UNA LAUREA 
IN OZlOLOeiA E 
PIGRlZlOLOeiA 
APPLICATA?» 




Pero mi hai scritto, quindi devi 
essere stanchissima! Fa’ un pi- 
solino, dai... 




Ha detto di dirti VROOOOM! E un 
si! Andate piano, pero, okay? 



" Jashin, via mail 

«CAR0 PAPER06A. 

PERCHE ESISTE IL PAN 
DI SPAGNA E NON LA 
eiAMBELLA DELLA 
SVIZZERA?)) 



E ora di merenda, eh, Jashin? 




^ Dd24 



,via mail 



«CAR0 DR, 

FARESTI UN'INDAGINE 
PER SCOPRIRE 
QUANTI ANNI 
HA BRIGITTA?)) 



Ehm... non potrei farequalcosa 
di un tantino mono p-pericolo- 
so? Tipo raggiungere Kebrutto, 
il Pianeta Urticante e Schiaffeggione, 
paracadutarmi sulle sue Sabbie Mobi- 
li Dentute e andare a dire alle famose 
Tarantole Irascibili che hanno una fac- 
cia molto, moooolto anti 
patica? 

Eh? Posso? V 



Q1 
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SCRIVICI! 







L J ultrammiraglio 

Basettpike 

ha convoca- 
to I’ufficiale istruttore 
dell’accademia stellare 

Topolino Junior Junior 
Tirk, noto per le eroiche 
imprese dei suoi illustri 
antenati, al palazzo della 
F.E.S.T.A. (Flotta Esplora- 
tiva Spazio Terra Acqua) 
dove il megammiraglio 
terracqueo Blotter lo 
promuove comandante 
della nave U.S.S. Enter- 
Play. Lo scopo principale 
della missione e quello di 
cercare font! di energia 
alternativa ai margini 
deH’universo conosciu- 
to: il mondo infatti e agli 
sgoccloli energetic! per 
colpa dell'opera distrut- 
tiva dell’ex ufficiale scien- 
tifico Gran-Khan-Gnar. 



PIANETA TERRA 
CHIAMA T.J.J. TIRK! 
EROE DI TERZA 
GENERAZIONE 
ED EQUIPAGGIO 
A BASSO COSTO 
CERCANSI... PER 
INTRAPRENDERE 
MISSIONE SPAZIALE 
A BORDO DELLA 
MITICA NAVE 
U.S.S. ENTER-PLAY! 

Testodi Barbara Garufi 



Sarebbe un inca- 
rico prestigioso se 
non fosse che... la 

nave stellare e un 
rottame, le divise 
sono da rammen- 
dare e bisogna 
reclutare un equi- 
paggio a stipen- 



dio ridotto! Affiancato 
dall’amico svalvoliano 
Pippok, dal pilota Gan- 
cet Corvov, dall’inge- 
gnere Grace Scotton, 
dall’appassionata di lin- 
gue aliene Bella Calhu- 
ra, dalla dottoressa 
McMinny e dal compu- 
ter di bordo Enter Be- 
ta, T.J.J. Tirk e pronto 
a partire e a lanciare la 
nave nell’iperspazio con 
la fionda energetica. Ma 
I’esplorazione del Gran- 
de Gruviera 
Cosmico, una 
zona che pul- 
lula di feroci 
Klingatt, Ci- 
Borg, wormho- 
le e buchi neri, e 
plena di tanti 
altri imprevi- 
sti... V 






Soggetto e sceneggiatura di Bruno Enna 
Disegni di Marco Mazzarello 



© 




0 




... Cl TROVIAMO 
BEN OUTRE lU MARGINS 
ESTREMO OEUU'UNIVERSO 
CONOSCIUTO/ UA PUORI Cl 
SONO SOUO MONPI 
^ INESPUORATI/ 



IN TAU CASO, X 
r ESPUORIAMOUI/ ^ 
AUMENO UNO CONTERRA 
I MATERIAUI NECESSARI 
PER UE RIPARAZIONI/ > 



Ml METTO SUBITOX OTTIMO/ REGOUA 
AU UAVORO PER A NUMERO UNO: TENERE 
SCANOAGUIARE I VOCCUPATO U'EQUIPAG- 
PIANETI VICINI'^ GIO E OSTENTARE 

^ 1 1 .pp-^-^A I 



SE SOUO 
RIUSCISSI A 
SMETTERE 01 

TREMARE... 






bath? 



0 





(23 




0 







(29 






0 




(33 




AVANTIf 
ri DIAMO UNA 
MANOr 



^ PUPF=/ PANT/ 
SONO UN PO' 
FUORI gSPRCIZIO, 
UO AMMSTTO/ 



NON 

FA N/FNTE, 
GANCETf 
ANCORA UN 
RAMO £ SARA! 
DA NO// 



fc^^rrrljN SIMBIONm' U'INTERO 
M^^IANgTA gRA IN RSAUTA UN 
gNORMS MOSTRO CARNIVORO, 
RICOPgRTO CPA UNO STRATO 
CPI... CANTIMATgRIA/ 




0 







* FLOTTA aSPLORATIYA SPAZIO 
TERRA & ACQUA 



(39 




0 







niORNIINFORMnil 



GI6ANTE 



Per chi ancora non conosce la sua storia, per chi gia 
lo ama e vuole emozionarsi ancora. PK e tomato. 
Non perdere la riedizione in formato gigante della saga 
originale a fumetti, con tante nuove PK-Rubriche! 

ILN.2TIASPEnAINEDIC0LA,DALl8DICEMBRE 



pertesonoPK 



Per Zio Paperone sono inaffidabile, 
perimiei nipotinisono un pigrone, 
per Paperina sono un tenerone, 
per gli Evroniani sono un problema. 
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UN ALTRO AVVINCENTE EPISODIC, A GUI E DEDICATA LA PARODIA . 

A FUMETTI DI STAR TOP, SI E APPENA CONCLUSO, MA LE 
CURIOSITA SULLA SERIE “CULT” DI STAR TREK CONTINUANO, TRA • . 
PARADOSSI SPAZIO-TEMPORALI E TECNOLOGIE ALLAVANGUARDIA! 

Testo di Andrea Carlo Ripamonti - Foto Olycom 



LA SEZIONE A DISCO E QUELLA PIU “ABITATA”: SUI DIVERSI PONTI ^ j 
CHE LA COMPONGONO SI TROVANO GLI ALLOGGI DELLEQUIPAGGIO,' ' 

I LABORATORI SCIENTIFIC!, LE AREE PER IL DIVERTIMENTO E IL * 

PONTE DI COMANDO, 0 PLANCIA, DOVE SIEDE IL CAPITANO CON 1 

GLI UFFICIALI ADDETTI * 




ALLA NAVIGAZIONE, 
ALLE COMUNICAZIONI 
EALLEOPERAZIONI 
PRINCIPALI _ 



IL DISCO DEFLETTORE E 
FONDAMENTALE PER I VIAGGI 
SPAZIALI: PROIETTA DAVANTI 
ALLA NAVE UNA SORTA DI 
SCUDO PROTETTIVO CHE 
SPOSTA LA POLVERE SPAZIALE 
E I MICROMETEORITI CHE, 
POTREBBERO PROVOCARE 
TERRIBILI DANNI ALLA NAVE A UNA 
VELOCITA SUPERIORE A QUELLA 



A ttacchi di Ci- | 
Borg, fagoci- I | 
tanti tunnel spa- V 
ziali, pericolosi asteroid! 
e molti altri imprevisti non 



sono riusciti a scoraggiare i nostri 



DELLA LUCE... UN PO’ COME FA LO 
SPAZZANEVE CON LA NEVE! 



eroi che finora se la sono cavata al- 



ia grande, non solo grazie alia loro 
abilita, ma soprattutto grazie alia 





nave stellare in cui viaggia- 
no verso mondi sconosciuti. 
L’Enter-Play, capitanata dal 



LA SEZIONE MOTORI E 
QUELLA DOVE SI TROVA IL 
COSIDDETTO NUCLEO Dl 
CURVATURA, IN CUI VIENE 
PRODOTTA UNA REAZIONE 
MATERIA-ANTIMATERIA. 
POTENZIALMENTE ESPLOSIVA 
MA, SECONTROLLATA, 
CAPACE Dl PRODURRE 
LENERGIANECESSARIAA 
FARMUOVERE LA NAVE A 
UNA VELOCITA SUPERIORE A 
QUELLA DELLA LUCE! 



tatori, tanto da ritornare, 
neM’arco di cinquant’anni, 
con almeno altri otfo mo- 



LE DUE CONDOLE Dl CURVATURA SONOQUEI . 

GROSSI “TUBI” POSTERIORI, COLLEGATI CON [ ' 

DEI PILONI ALLA SEZIONE MOTORI, DA CUI VIENE * , 

INCANALATOIL PLASMA (UN CALDISSIMO GAS \ 

lONIZZATO, SIMILE A QUELLO CHE COSTITUISCEIL:., ^ ^ . 

SOLE E LE STELLE) E CHE “CURVANO” LO SPAZIO' i ^ _ 

PER ACCORCIARE LE DISTANZE INTERSTELLARI! 



comandante T.J.J. Tirk, e si- delli che portano lo stesso 

curamente un mezzo molto ndme! Sono di dimensioni ~ 



fortunato perche imparen- 
tato con una delle astronavi 
piu conosciute della fanta- 



variabili, passano dai 290 
metri di lunghezza della 
nave originale (poco meno 



scienza: I’Enterprise di Star 
Trek! In un testa a testa con il 
Millennium Falcon di Guerre 
Stellarl, I’Enterprise e I’astro- 
nave per eccellenza, amatis- 
sima da generazioni di spet- 



di tre campi da calcio) agli 
oltre 700 metri dell’ultima, 
ma con una caratteristica 
comune: “le” Enterprise 
hanno sempre avuto piu o 
meno lo stesso aspetto! 



» 
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QUASI REAL1! 



In Star Trek vi sono un’in- 
finita di trovafe fan- 
tascientifiche, dai 
motor! a curvatura 
agli scud! defletto- ^ 
ri. Una delle piu 
famose e il raggio ^ 
teletrasporto, che 
corrisponde al topotrasporto del nostri 
amici. dell’Enter-Play, un sistema che 
permette ai membri deirequipaggio di 
sbarcare comodamente su un pianeta: 
si tratta di un raggio che scompone la 
materia e, attraverso calcoli complica- 
tissimi, la ricompone in un altro pun- 
to dello spazio. Ancora oggi questa 
e “fantatecnologia”... anche se, 7 
qualche anno fa, divers! scienziati 1 
sono riusciti a teletrasportare le i\ 
caratteristiche di un fotone (una 
particella di luce senza massa) a 
divers! chilometri di distanza! 












IL RAGGIO ■ 
TELETRASPOHTC 
DISINTEGRA | 
VOSTRO CORM 
POI LO RIMETll| 
ASSIEME... SICUl 
VOLERLO PROVA 









MA CHE C’ENTRANO 
I VERMI? 



L’astronave Enter-Play del capitanoTJJ. Tirk 
finisce in un wormhole e... si ritrova in una 
parte sconosciuta dell’universo! II wormho- 
le e una specie di “tunnel” spaziale, una 

scorciatoia tra due punti distantissimi nello 



verme”. Ma da dove proviene questo termine 
cosi bizzarro? Nel 1957 il fisico John Archi- 
bald Wheeler ipotizzo I'esistenza di tunnel 
spaziali e prove a spiegarli con I’immagine 
di una mela che dovrebbe rappresentare I’u- 
niverso: se un verme immaginario provasse 
a spostarsi sulla buccia, per raggiungere un 
punto opposto a quello di partenza dovrebbe 
percorrere meta della circonferenza di tutta la 
mela... ma se invece scavasse una galleria 
dentro la mela per arrivare direttamente al 
punto, percorrerebbe una distanza piu breve. 



LA STAZIONE SPAZIALE DEEP SPACE NINE 
DELLUNIVERSO DI STAR TREK... CHE GUARDA 
CASO SI TROVA PROPRIO VICINO ALL’IMBOCCO 
DI UN TUNNEL SPAZIALE! 

» 



^ e CHE DIRE DEI 

Computer di bordo? 



Nella serie originale sono tutti pul- 
santi e lucine, ma gia negli episodi 
degli anni ’80 sono comparsi del veri 
e propri touch screen, doe compu- 
ter a cui si possono dare istruzioni 
toccando lo scher- 
mo, molto simili ai 
modern! tablet, che 
hanno fatto la loro 
comparsa con piu di 
vent’anni d’anticipo 
su quelli contempo- 
ranei! 



Un altro esempio d’incredibile inven- 
zione fantascien- 
tifica, almeno per 
I’epoca della serie 
originale, sono i co- 
municatori con cui 
i membri sbarcati 
potevano parlare 
con I’astronave: 
quest! trasmettito- 
ri a lunghissima distanza hanno anti- 
cipato di quasi trent’anni i ceiiulari... 
tanto che a meta degli anni ’90 usd 
un telefono, che si apriva a conchi- 
glia come i comunicatori della serie, 
dal nome StarTAC,. jmyoL 
proprio in onore 
di Star Trek! i-* 



UN CELLULARE 
STARTAC DEGLI 
ANNI ‘90 



RISPETTOAIMODERNI : 
SMARTPHONE,! * 
COMUNICATORI DI \ 
STAR TREK SONO COME ! 
NONNI... PROVENIENTI : 
DAL FUTURO! ^ 








LASTRONAVE DELLA FEDERAZIONE 
VOYAGER E IL SUO EQUIPAGGIO, 

CHE MANTIENE LATRADIZIONE 
Dl STAR TREK Dl UNA GRANDE 
VARIETA Dl PROVENIENZE: A UN 
PELLEROSSA E AL TRADIZIONALE 
VULCANIANO SI AFFIANCANO ANCHE 
UN MEMBRO DEI PERICOLOSISSIMI 
BORG E ADDIRITTURA UN MEDICO 
^ OLOGRAFICO, ClOE FATTO Dl 
LUCE “SOLIDA”! 



Nel 2000 Star Trek e \ 

entrata nel Guinness dei ^ 

Primati come serie che ha 
generate il maggior numero di 
spin-off, con ben quattro saghe de- , 
rivate da quella originaria: Star Trek 
- The Next Generation (19874904), 
dedicata alle esplorazioni di una nuo- 
va Enterprise; St^r Trek - Deep Spa- 
ce Nine (1993-1999), le cui storie si 
svolgono su una stazione spaziale 
della Federazione; Star Trek - Voya- 
ger (1995-2001), in cui I’equipaggio 
di una nave della Flotta stellare esplo- 
ra una zona sconosciuta dello spazio, 
nel tentative di tornare a casa; infine 
Star Trek - Enterprise (2001-2005), 
che si svolge prima degli eventi della 
serie originale e racconta della nasci- 
ta della Federazione dei Pianeti Uniti. 
Insomma, a guardare 
soltanto le serie tele- < 

visive - a cui si potreb- ^ 

bero aggiungere ben « 

12 film e una serie a H 

cartoni animati - si B 

parla di un totale di 
703 episodi... all’in- 
circa ia beiiezza di 
528oredivisiope! V 





Soggetto e sceneggiatura di Matteo Venerus 
Disegni di Vitale Mangiatordi 



0 




eHM... 

C?-C?eSOUATA/ Ml 
SONO CPISTRATTA/ 



CATASTROFg/ GUARPA 
COME SONO RIOOTTA/ 
lO... lO... 



NON FA NIFNTF/ FRO CONCIATA PFGGIO 
OURANTF UA TRAVFRSATA OFU OFSFRTO/ 
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0 






RireMPRATeUO con UN PO' P\ FANGO, B VI 
SVeUgRO UN SgGRBTO CHg MOUTIPUICHSRA 
UA VOSTRA CONTgNTSZZA/ 




TSK/ 
NSANCHS UNA 
MAGIA POTRSBBg 
RIUSCIRCI/ 



(63 





(65 





CHOMP/ AUUORA, COME 
PROCeoe VIAGGIATORI 
SgNZA RgTEP 



SGURGUe/ NON 

peNSAvo cHe un 
BuoG poresse 

COINVOUGERe 

TANTO/ 










(69 








FiNCHa, AL succass/vo CON- 
VaGNO, LA BLOGOSFaRA HA 
UNA NUOVA RBGINA^ 



.. g Ml HANNO SCSUTA COME AMBASCIATRICS 
PgR TgNTARg UN APPROCCIO CON UA TRIBU 
Ogl BABUASIANI/ 









0 




0 





UN MOMeNTO/ NON SIAMO MICA TUTTI 
IRRISPgTTOSI COMB OFgUIA, SAPgTep 



VIAGGIANOO CON MIO ZIO 
HO IMPARATO I VAUORI OgUUA 
BgUUeZZA, VBV MgTTgRSI IN 
GIOCO, oeuUA CURIOSITA... 



1 








01 PIU, HANNO RISVeGUIATO 
IN MB I RICOROI 01 QUANOO 
NOI BABUASIANI gRAVAMO 
VIAGGIATORI INTRgPIOI/ 



1 
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Cos?, LA MISSIONa D! 
PAPaRiNA a UN succasso a il 

SUO ART/COLO SPOPOLA! 







TumsMo nespoN- 
eABlI^e: / BAUBASIA- 
Nl BSCONO VALUISO- 
LAMENTO! e ORA 
CORAGOIO, MOSTRIA- 
MO IL MEGLIOPI NO! 
S'L'ESSU >Leggi tutto 




QuAL! saranno 
La sua PRoss/Ma 
OaST/NAZ/ONIP 

















0 



NON PRgNOeRTeUA... 
PUFF/ PAPFRINA SAUTA 
SPFSSO OA UNA TFN- 
OFNZA AUU'AUTRA/ > 
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Paperino, Paperino, Paperino e ancora Paperino! Una storia 
inedita e cinque altre selezionate tra le piu belle di sempre 
ti aspettano nel mensile del papero piu famoso del mondo. 

II divertimento e assicurato, garantisce Paperino! 



in edicola il 30 di ogni mese 
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“IL RAGAZZO INVISIBILE” 

E IL NUOVO FILM DI 
GABRIELE SALVATORES, 
NEI CINEMA DAL 18 
DICEMBRE. PROTAGONISTA 
E MICHELE, INTERPRETATO 
DA LUDOVICO, CHE Cl 
RACCONTA LA SUA VITA 
DAADOLESCENTE, 

TRA FANTASIA, 
REALTAE...FUMETTI! 

Testo di Francesca Agrati - Foto di C. lannone e S. Kurhajec 



Frequentavi gia il mondo dei 
supereroi, prima di imbatterti nel 
regista Gabriele Salvatores? 

Ludovico: «Certo! Ne ho sempre lotto fu- 
metti e visto film, non riesco a fame a mo- 
no! II mio preferito e Iron Man, perche non 
0 solo forte, ma e anche ironico.» 



E tu, ti senti, oppure ti sei mai sentito 
un supereroe? 

«No... fine a ora almeno! Lo confesso, qual- 
che volta mi sarebbe piaciuto essere un 
supercattivo, ma non per fare del male, 
solo quando serviva un po' di coraggio per 
farmi valere...» 





LA TRAMA 
DEL FILM 



Michele Silenzi vive a 
Trieste e ogni giorno deve 
vedersela con le fatiche 
della scuola, una mamma 
che non lo capisce, la 
passione non ricambiata 
per la compagna Stella 
e le angherie dei bulli. E 
proprio dopo I’ennesima 
arrabbiatura, presa 
durante la testa di 
Halloween a causa del 
suo costume “poco 
trendy”, che succede un 
fatto incredibile: Michele 
si scopre invisibile, 
diventando per un bizzarre 
scherzo del destine come 
gli eroi dei fumetti che 
adora. AM’inizio gli sembra 
un gioco, ma quando i suoi 
amici vengono rapiti, la 
faccenda si fara davvero 
pericolosa... 



Essere invisibile come 
Michele sarebbe un bel 
vantaggio, no? 

«Mah, forse e perche 
in un certo senso ho 
gia provato a esserlo, 
sul set, ma sceglierei 
altri superpoteri! 
Anche perche io e lui 
abbiamo la stessa eta 
e una vita simile, pe- 
ro per fortuna non mi 
vedo cosi “sfortuna- 
to” con le ragazze e a 
scuola, come lui...» 



TOPOf lUH V 3080 



Quali sono le tue difficolta 
nella vita di tutti i giorni che 
vorresti affrontare con 
poteri eccezionali? 

«AI memento vorrei 

fermare il tempo per 

copiare le verifiche... si 
pub dire?! Non mi dispia- 
cerebbe poi riuscire a 
leggere la mente al- 
trui come fa Artiglio nel 
film. E a ben pensarci 
ogni tanto mi fareb- 
be comodo il teletra- 
sporto!» 



» (83 
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In realta, come insegna il film, le 
risorse eccezionali non sono mai 
in un costume ma... dentro di noi: 
in che cosa ti senti forte? 

«So di riuscire a essere superiore al- 
le provocazioni, e questo mi e servito 
parecchio!» 

Giusto appunto: Michele e vessato 
dai bulli. A te e mai capitate di do- 
ver affrontare questo problems, in 
prima persona o di riflesso? 

«Si, a scuola. Ma non me la sento di rac- 
contare come e andata, sarebbe una 
storia lunga. Quello che posso dire pero 

e che ha un lieto fine.» 




Questo e il tuo prime film: che 
esperienza e stata 
fare Tattore? 

«Lunga efredda!!! 
Abbiamo girato 
in pieno inverno, 
a Trieste, e vi 
assicuro che la 
bora e davvero 
fortissimaegela- 
ta. E stata epica la 
ripresa della scena 
in cui vado 
in bicicletta 
sul molo. 
Salvato- 




res dava il ciak, io cominciavo a peda- 
lare ed ero a favore vento: zero fatica, 
SI, ma quando dovevo frenare sul ciglio 
del molo doveva arrivare tutta la troupe 
a fare da barriera per evitare che finissi 
in acqua! E stata un'avventura davvero 
positiva...» 

e ti piacerebbe rifarla? 

«Certo! Intanto continuo a recitare 

nella compagnia teatrale che frequen- 
tavo gia prima: si leggono testi di Sha- 
kespeare, ci si confronta e si prova a 
metterli in scena. » 

Leggi fumetti? 

iiSi, tantissimi. Sono stato a Lucca 
Comics con Gabriele, a presentare il 
fumetto tratto dal film, e ho scoper- 
to un angolo di paradiso! Ovunque 
era pieno di fumetti, la gente per 
strada, tantissima, era vestita da co- 
splayer e da supereroi e poi e'era uno 
spazio gigante tutto interamente de- 
dicate ai games... non volevo piu ve- 
nire via!» 




riL utuv* 



IL FUMETTO 



II ragazzo Invisiblle e anche un fumetto ■ 
per ragazzi edito da Panini Comics ^ 

(da noi consigliato dai 12 anni in su), 
scritto da Diego Cajelli e disegnato da 

Giuseppe Camuncoli, Werther H 

DeM’Edera e Alessandro Vitti, che g 
delineano magistralmente nuovi 
sviluppi del racconto del film. In 
edicola e fumetteria trovate i numeri 
#1 e #2, mentre il #3 sara disponibile 
dairil dicembre, quando in libreria 
arrivera anche il volume con la 
graphic novel completa, arricchita di 
interviste e backstage. 



liAPAROliAA 



Finalmente un film italiano 
di supereroi con protagonista 
un ragazzino! 

«Si, mancava! E una storia che puo 
piacere ai piu giovani ma ha elementi di 
interesse pergli adulti. II protagonista ha 
14 anni e la coincidenza tra il suo super- 
potere dell’invisibilita e la condizione di 
adolescente non e un caso. Oltre al fatto 
che era economico...» 



una chiusura tipica della sua eta. Pero 
ha anche quella che a Napoli si chiama 
“cazzimma”, cioe quella voglia di affron- 
tare le cose con testardaggine e un po’ 
di rabbia, e questo mi e molto piaciuto.» 



Cosa intendi dire? 

«Ah ah, avendo un budget scarso, abbia- 
mo chiesto agli sceneggiatori quale fos- 
se il superpotere piu economico. Be', 
e state un errore: “il non visibile” e ben 
complicate da riprodurre al cinema!» 

Quanto ci avete messo a trovare il 
vostro Michele, tra 500 candidati? 
«Parecchio! Ludovico e veramente 
“speciale”, molto intelligente, ma con 



Qual era il tuo supereroe da 
ragazzino? 

«ll mio unico idolo era Flash Gordon, 
non proprio un supereroe. Tra i classic! 
amo i Marvel, gli unici legati a pulsion! e 
paure adolescenziali. Pensateci: Super- 
man viene da un altro pianeta e I suoi su- 
perpoteri derivano dal dna alieno. Invece 
Spider-Man e un ragazzo a cui succede 
un “inconveniente”: le sue dot! arrivano 
dalla sua stessa vita.». V 
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Soggetto e sceneggiatura di Pietro Zemelo 
Disegni di Alessandro Gottardo 
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f SCIOCCHEZZg/ SONO SICURO CHg 
TROVgRgre UNA NUOVA, GRANPg IPEA, 
CHe Cl RICONFeR- 
M6RA ueAPER PEU 
SETTORE/ 





OGGI lU CIUINORO HA UE ANTENNE^ 
RIZZATE, PERO/ SE NON FOSSE 
STATO PER SGANGA, SAREI 
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PAPBRISO! CH6 COSA Cl FAI 
Neu cespuGuiop 
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I' OCCASIONS ATTSSA DA 
PAPBRONS NON TARDA,.. 
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PAPgRONUCCIO/ 
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Divertenti, inaspettate, sorprendenti. Sono le Topostorie: 
tante awenture tutte collegate tra loro da un racconto inedito. 

Preparatevi a partire per una nuova, lunghissima avventura! 



In edicola il 5 di ogni mese 



TORTUGA - covo creative 
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LO FACCIAMO PER lA 

03 OBC 3 B^ 




ORA CHE IL PROGRAMMA DI MAX GIUSTI LA PAPERA MOM FA 
LECO E ARRIVATO AL GRAN FINALE (LO VEDRETE LUNEDI SERA, 
SU RAI2), VI SVELIAMO L’lNCREDIBILE BACKSTAGE: DURANTE LE 
PROVE, DUE PAPERI CORAGGIOSI SI SONO PRESTATI A FARE DA 
STUNT, CAVIE E ASSISTENTI DI SCENA. PERCHE? 



Testo di F. Agrati, disegni di G. Ferrario - Foto di G. Musumeci 




PgRCrte A UfJ Mice 

comb rONlNO 

WON 51 PUO 
PI NOi 



LA CHfAlMTA STAJolTA NON f Afi^PSA t>A 
rPF&^N^NA VA m, TON! NO, IL !?f6FON5ABtL£ 
COmJNiCAZJONS: V! Z, Oi£ AfF&iA HA SAfVXO, 
CHi^ O SAa£^S: STATA LA F/^OWZJON^ V&JA \ 
'4&iSlONe AALiAnA T>t '"WCAOJACKS VOnT 
eCHOf (fOmAT PI national S0O6l^HlCi HA 
FtNSAAO Pt !N\lfTAi^ 6UA/^A SUAhPA FHOFPiO 
FAf&! Ni6u sum, F^ CjOUJBOFARi: £ 
soFFAmmo \/^ficaf^una c^^a t&?fia. 



l-A 

f0TCH^f/^0-(lF0NAiCA 
Pt OU^UjO CHe NON 
AJ&^'JlSTO/NTt'JO 
CF^ Sfy/TlL^ 
C0 nSUfA/ 








LO S'iOtSlfi^O-. 

/ACCH:eW 5t TfcNA 
VN'iNCmxne A uajA mt/\A 
PAlnASO 



NOW f^ATe 

J 



PaperPhone 6 

BB iv^ 



PRO V A OUTDOOR! ~ 



p iPcMSi sa&mftCA oasy. 

PA sop, se a St 

W UN A COPA 5/ fVd> AnCH^ FAfUJ 

FnAnGA S^pP 5/ FA IN 

PU£: O ni>, SON POLONi... \W 



!L T^ST Pt FFCNk 
FAP&z^A f FAPi:N06A Si INTi^FOUANO 
N&MA COPA iL mitflO SiOFNO Pi 
'j^NpfVA m. F^R^oNe^ 






NO, PIR5I 
GH£ li- VAL- 2 BR B 
TROPPO L&NTTOi 
PROVA UN 
TIP TAP ORA, 
FOl CON&A, 
PIZZICA B 
. SlRTAKli , 



L /W9IE5/ SCmmFlCA (Pasy. 



VN HVlPO HOH N&mONlWO 

CH^A COnSiSP&izA a ^ 
S&youpA peuA ^eUDC/TA 
CON cut COLFfTO _ , 



LO S^OUStN^fTfO: 

Af^APNA NOf/^PO 3 AU^f^ 
SU 30 CM Vt Cn£wA 
pASTtcdeRA seNZA 
AFFONPAfS. FnimA 
V&ppene: U3ASi: 
MU£/CAL^f 70 APAm. 







^FnOFfHO 7>/t VTOLO teuA TFASmSStOtm t NfSO !L- fle/MO 



PROVA OIIASI SAkTATA 



/?OBef?ro SfACOBBO, i/^/TATO SF&UAP5, HA Ml/TO UtJ 
COf/Ti^ATf^f/^^ ^NOtJ tA/ZfZNATO AU^IHIZJO 
R^ISTpAzJONI. Li: FRO^i St SONO PATH COfJ UN A 
CONTrOPi6UrA (mA FiR PORIUnA FO! RISHr ^OiAdiR 
i ArrNATO..') 



iiNPim... 



O PORSi VO^RiWOptRi 
'^iAiCmucf . FiRCH^tL 6 £nSo 
P iuA TRA5tM55lONi INSiiFi Al 
5UO TfTOUO PrA FARTfTO PA (5Ut: 
'JiRtPiCARi la \/eRfPlCM Pi tRPLH 

iFomsi am fossono siy^RARi 

Li66ifjpi R£TROFOUTANi CORi 

mvfixo am !L 'JiRSo piu-i 

FAFiRi NON FRCWCA &0D. 




IL dSJAC-/^ piLLA FAFiRA SitSRA 
am NON FRCWCA iCO fiRCH^ 

U 5UA \mLoarA pi FROFA6knoNi 
t FARI a (SLHLLA pi R/TORNO pofo 
CiCO. OJINPl t we SOON! 
ScNRAFFONiNPOSl pan NO 

L iNFRiSSioNe am Ceco 

NON a St A H\A in ReALfA non 
^ cosleiNPAm... 



UQ PAcao 



O 
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Soggetto e sceneggiatura di Daniele Vessella 
Disegni di Sergio Asteriti 
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Finalmente 

inBlu-ray"eDVD 



.disney.it/planes 



•PianesiT 











P ippo e nelle vesti di un famoso personaggio creato dallo scrittore 
Daniel Defoe. Avete capito di chi si tratta? Risolvete il cruciverba, poi 
riportate nelle caselle in basso le lettere che nello schema hanno gli 
stessi simboli e ne scoprirete il nome. V 



ORIZZONTAU 

1. Pietra preziosa - 4. Si 
annunciaconlosbadiglio 
-8.Dittongoinbaita-10. 

II cangurino di Winnie 
the Pooh - 11. Iniziali 
dell’attore Scamarcio - 
13. II compagno di Eva 
- 16. Sigla di Udine - 17. 

II palmipede... delgioco- 
19. Ilcortiledellafattoria 

- 20. Contrapposta 
all’altra - 21. Lo sono 
pittura e musica - 22. 

Ricoprono le montagne 
d’inverno-23. Serve per 
volare - 24. Punti sulla 
pelle-26. Cresce con gli 
anni-28.Sigladi Salerno 

- 29. Quella del Sud ha come capitale SeuI - 
31. Articolo romanesco - 32. In mezzo... al 
tavolo - 33. A me - 35. Nome femminile russo 
-36.Una verdura. 



VERTICAL! 

1. Ciclistico quello d’ltalia - 2. Pero - 3. Lo 
e la cosa che mi appartiene - 5. Prezioso 
metallo giallo - 6. Negazione - 7. Increspa la 
superficie del mare - 9. In nessun tempo - 12. 
Pud essere a chiocciola - 14. Simile al cervo - 
15. Fissazioni - 16. Collegate, attaccate - 18. 
Antico altare - 20. Da loro si ricava il vino - 
23. II baro li tiene nella manica - 25. Periodo 
geologico - 27. Strumento celestiale - 29. 
Insieme a - 30. Uncini da pesca - 32. Sei 
romano - 34. Fine di ferrovie. 
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CAMIE. 



IHVASIOH V 






T opolino deve fuggire attraver- 
sando questo labirinto. Aiutatelo 
considerando che ci si 
pud spostare da una casella 
all’altra vicina in orizzontale, 
verticale e diagonale, ma so- 
lo nolle direzioni indicate dalle 
frecce. V 
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IMVASIOH 



SCRIVICI! 



BMUEECOLHl 



TRA STUDENTI 



STUDI QOESTO 



topotmo.ir 



^Franci 

IN CASERMA 

II generale raccomanda: 

- Forza, ragazzi: aspetto 
marziale! 

Uno dei soldati borbotta: 

- Speriamo che arrivi presto 
questo Marziale! E un’ora 
che siamo sotto il sole! 




^Matteo 

CHIARO, NO? 

Come si chiama il 
giudice piu cattivo del 
mondo? Massimo Della 
Pena! 



^ Sophy 

DAL 

FRUTTIVENDOLO 

Una signora sta 
toccando la frutta in 
vetrina e il fruttivendolo 
le dice, infastidito: 

- Signora, ha letto il 
cartello? C’e scritto 
“Non toccare”! 

- Si, ho letto il cartello. 
Infatti non I’ho toccato! 



^Luciopaper 

COLMO 

Qual e il colmo per un 
goloso? Parlare il piu 
rapidamente possibile 
per... mangiarsi le parole! 



^Supergioelman 

DIFFERENZE 

Qual e la differenza tra un 
merlo e un merluzzo? II 
merlo becca I'l, il merluzzo 
baccala! 



^ Stefy02 

CON UN PO* Dl 
FANTASIA... 

“Asterischi: pericoli a 
cui si va incontro 
durante le vendite 
all’asta.” 



^Lollystar 

COLMO 

Qual e il colmo per il 
proprietario di una 
lavanderia? Darsi alia 
macchia! 



PIPPO E LO YOGA 



If / QUESTA POSIZIONe YOGA 
■ ' SI CHIAMA UO STRETCHING j 

PEU GATTD. 









126 













Di Enrico Faccini 
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^ ^ yfvfyf.TOPOUHO.iT TROVI ALTRI 



DALEGGERE 



FUMETTI 








IL SECONDO... 

VINCE! 

C he abbiate letto il prime numero (Evro- 
niani) o memo, ecco cinque ottimi motivi 
per non lasciarvi scappare il secondo PK 
Giant // vento del tempo... 



0 LA^AN»NE/2 

Ovvero, il “retro” della stessa, con 
il maxi-poster che riproduce la mitica 
copertina originale de II vento del tempo, 

da PKNA #0/2 (20 giugno 1996). V 



SE VI SIETE PERSI IL 
PRIMO, MEMORABILE 
NUMERO DEL NUOVO 
PK GIANT, TUTTI I 
MESI IN EDICOLA 
E IN FUMETTERIA, 
POTETE RIMEDIARE 
L’8 DICEMBRE 
CON IL SECONDO! 



Vale 



n IL RAZZIATORE 

U La saga di Paperinik alle prese con gli alien! 
won/an/ e appena (rl)comlnclata, ma e gla 
mozzafiato. E in questo numero fa la sua prima 
comparsa il mitico “manipolatore del tempo"! 

0 LA PK MAIL 

Come ai vecchi tempi, in queste pagine se ne leggono delle 
belle: le domande della posta dei lettori, o meglio dei “pkers”, 
sono tutte nuove... e si, anche le risposte! 

@ 1 PKERS 

Che lo siate gia o meno, che lo 
vogliate diventare o no, che sappiate di 
cosa stiamo parlando o che non ne abbiate 
la pena tarsi una cultura 
sulla community piu 
forte del panorama 
fumettistico. Ora in 
versioneS.O, anche con 
la pagina Facebook “Pikappa Official' 

0 LA Fanzine 

Questo numero ha un allegato 
specialissimo: la SFanzine da collezione con 

contenuti inediti imperdibili dedicati ai pkers di 
vecchia e nuova data. 



m ms 



Di Enrico Faccini 
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IDRAULICA 

SENZR CONFINI 





FUMETTI 



DALEGGERE 
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TOPOIHCUCIHA. 



ECCO COME REALIZZARE TANTI 
DOLCI ADDOBBI NATALIZI PER LE FESTE! 



FARINA 00 



ZUCCHERO Dl CANNA 



BURRO 



UOVA 



CACAO AMARO 



200 g 

llOOg 

llOOg 



I4CUCCHIAI ~| 



I gustosi addobbi natalizi che vi suggeriamo 
in queste pagine li trovate su Scuola di 
cucina di questo mese! Vi aspettano ben 
50 ricette originali per le 
feste di Natale illustrate 
passo dope passo! E poi 
lo speciale a tavola con 
i bambini e altro ancora! 



V Versate in una ciotola la farina, 
aggiungete il burro a pezzetti e lavorate 
tutto con la punta delle dita evitando di 
scaldare I’impasto con le mani. 

V Aggiungete lo zucchero, il cacao 
amaro e, infine, le uova: amalgamate 
tutto con una forchetta, schiacciando 
bene il burro. 
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2 ^ Lavorate 

I’impasto con 
le mani, velocemente 
e con molta energia. 
V Formate una palla, 
avvolgetela con la 
pellicola e mettetela 
in frigo a riposare per 
30 minuti. 



U'IMPASTO 
e PRONTO, 
MA VA PATTO 
RAPFReOOARE 
IN FRIGO/ 



CHE BEUUE 
UE FORMINE 
"NATAUZIE"... 



V Togliete limpasto ^ 
dal frigo, tagiiateio 

a pezzi e stendetelo con 
un piccolo mattarello fino 
a ottenere uno spessore di 
circa mezzo centimetro. 

V Utiiizzate ie formine a 
tema natalizio per tagliare 
biscotti. Forate i biscottini 
con uno stuzzicadenti cosi 
una volta cotti, potrete 
inserire un nastrino 
colorato per appenderli. 



FINAUMENTE E ARRIVATO 
IL. MOMENTO 01 
INFORNARE I BISCOTTI/ 






I BISCOTTI I ^ 
SONO PRONTI 
PER ESSERE V 
APPESI O... 
MANGIATI/ Ll M 



SCUOLAcSt 



Ricette perfette 



VOLETE ESSERE VOI GLI CHEF DI QUESTO 
NATALE? IN EDICOLA TROVATE SCiiOLk 
DI CUCINA, RICCO DI TANTISSIMI 
CONSIGLI PER UN NATALE DA GOLOSONI! 







Soggetto e sceneggiatura di Riccardo Pesce - Disegni di Luciano Gatto 





'mFmm (m 






reueGRAMMA per QUI, quo g QUA A 
CPAUUe GIOVANI MARMOTTg/ SONO 
CONV OCATI PgR UA SRPA PI P.I.P.A.,^ 

Avere seNtiro, ragazzip a 

QUANTO PARE, lU VOSTRO GRAN 
^OGOU VI RITieNe TRg PAUROSI^ 
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GUARCPATg/ FINAUMgNTg SIAMO 
ARRIVATI A CPgSTINAZIONg/ 
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UN Bgu FAUd e U'lCPgAUe PER RITgMPRARSI 
IN UNA STRATA COME QUgSTA/ 



HAI ^AGIOHB! CReCPgVAMO \ 

CH6 VINCeRe UA F.I.F.A. SARgBBg ] 
STATO FACIUe... MA ORA ABBIAMO j 
QUAUCHg OUBBIO/ / 
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(Ml 







CO^AGGIO! ANPIAMO \ 
A CPORMIRe... UN PO' 

C?l RIPOSO Cl FARA 
BBUB! 





f PgR NeSSUNA RAGION6 VOMB'^B ^ 
AWICINARVI AUUA TlgNPA NgRA 
O USCIRg C?AI SACCHI A PgUO 












m 







UN MOMeNTO/ 
CPgVO SAUVAR6 
ANCHe I NIPOTINI/ 



PUFF... ecco UA MACCHINA/ 
FINAUMgNTF POSSO ANPARMFNg 
CPA QUBSrO INCUBO/ 










lU CAMPgGGIO e PBSgRTO/ 
CPOVg SARANNO RNITg Ug GMP 
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UN MOMENTO, ZIO/ lU NOSTRO COMPAGNO 
01 TENOA e SCOMPARSO... NON POSSIAMO 
ANOARCeNg SSNZA 01 UUI/ 




UNA GIOVANS MARMOTTA NON 
ABBANOONA MAI UN AMICO IN 
OIFRCOUTA... ANCHg A COSTO 01 
RIMANgRg A UAGUNA INCUBO/ 
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LEGO BATMAN 3^ GOTHAM E OLTRE^ 



DATADI USCITA 



EDITORE 



SVILUPPATORE 



GENERE 



PIATTAFORME 



N0VEMBRE2014 



WARNER BROS. INTERACTIVE 
ENTERTAINMENT 






TT GAMES 



AZIONE-AVVENTURA 



XBOX ONE®, 

XBOX 360®, PLAYSTATION® 4, 
PLAYSTATION®3, WII™U, NINTENDO 
3DS™, PLAYSTATION® VITA, PC 



Y E IN ARRIVO IL NUOVO CAPITOLO 
DELLA SERIE INIZIATA CON 
LEGO BATMAN: IL VIDEOGIOCO E 
PROSEGUITA CON IL SEQUEL LEGO 
? BATMAN 2: DC SUPER HEROES. 
UNITEVI AL CAVALIERE OSCURO 
E AI SUPEREROI DC COMICS 
CONTRO IL MALVAGIO 
BRAINIAC! 



Testodi Barbara Garufi 



UeO tAIMAN 3: 



tilizzando il potere degli 
Anelli della LanternaJ^^^p 
[J^Qrestringe i mondi per 
aggiungerli alia sua contorta col- 
lezione di citta in miniatura prove- 
, nienti da tutte le parti deirlTniverso. 



La vostra missiojie e quella ' 
marlo prima che distrugga ^ 
la Terra, alleandovi con 
i piu grand! supereroi 
DC Comics e i piu seal- [ 
tri cattiv i ^ yL^t^iM 



Per la prima volta in 
assoluto, combattete con Batman e 
suoi alleati nello spazio e nei vari mondi della 
Lanterna tra cui Zamaron e Odym. 

Btlpccate piu di 150 personaggi unici con i 
Idr&^ivMenti poteri e abilita, inclusi i membri 
ella^s^e League e alcune BIG LEGO Figures 
C^oi^, Solomon Grundy e molti altri. 



rAnellndellal 



improvvisi stravolgimenti 
di personalita nei vari per^ 
sonaggi del gioco! ^ 



3 bilitadi controllare la mente di Brainiac e il 
oteredegli Anelli della Lanterna comportano 
colpi di scena ^nche per quei personaggi che 
Ipensavjate di conoscere bene. 

/ /Entrate i|i un mondo virtuale per 
fugfeire da labirinti, combattere in arene 
./ etorrere alia ricerca di un codice. 

/ . ' Con la semplice pressione di un 
tasto, scegfiete e potenziate le tute e 
le a^ta di ogni personaggio. 

^isitate il Palazzo di Giustizia, la Bat- 
cauefna e la Justice League Watchtower 
"per accedere a negozi, stanze dei trofei e 
personalizzare ogni eroe e il suo veicolo. 








& 






Torna 

i suoi spettacoii a tema (come 
favola musicale La Fabbrica dei Re- 
gali e lo show di Pistillo), la casa 
di Babbo Natale, la pista di 
e quella di patti- 
Winter Parade 
all’ombra del 
Albe- 
decorato, 
ici nevicata 
di Prezze- 
molo e tan- 
to altro! 



ARIA DI 

NATAU! 

LUCI,MUS1CHE,ADD0BBI... IL PERIODO PIU 
MAGICO DELEANNO E ARRIVATO! ECCO DUE 
IDEE TRA LE TANTE SUL NOSTRO SITO PER 
INIZIARE A ENTRARE NELLATMOSFERA GIUSTA! 

Testodi Francesca Agrati 
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Q AGENDA -FAI 

S gianato, preliba- 
tezze, visite gui- 

canti tradizionali, 
animazioni teatrali e laboratori per 
decorare la casa e I’albero di Natale 
vi aspettano nei Beni del FAI (Fon- 
do per I’Ambiente Italiano) di tutta 



Tapatiwe IT 
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TUTELA DELLA PRIVACY 

ART. 13 CODICE PRIVACY (D. LGS. 196/2003 CONSOLIDATO) 



Panini S.p.A. - Soclo Unico (“PANI- 
Nl") desldera informarti riguardo al 
trattamento del tuol datl personall 
(“Datl Personall"). Questa prima In- 
formatlva e fornita In verslone breve 
con I'oblettlvo dl rendere plu chlara 
e Immediate la comprenslone delle 
caratterlstiche principall del tratta- 
mento. Una verslone plu dettagllata 
deirinformativa potral sempre tro- 
varla sul sIto www.abbonamentipa- 
nini.it area privacy oppure richieder- 
la scrivendo a webprivacy@panini.it 
Raccogllamo e trattiamo I tuol Dati 
Personal! quando: acquisti I nostrl 
prodotti e/o servizl, partecipl alle 
Inizlative che organizzlamo, Interagl- 
scl con PANINI anche attraverso sitl, 
funzionallta e appllcazloni Internet e 
mobile. Sono Inoltre Datl Personall 
gll scritti, I disegni, le fotografle e 
ogni altra Informazlone Inviata dlret- 
tamente da te In modo spontaneo, 
anche In occaslone dl promozioni, 
Inizlative, concorsi e pubbllcazlo- 
ne sulle nostre rubriche. Trattiamo 
I datl con mezzi elettronicl e non, 
medlante supporti sla telematicl 
che cartacel per le seguenti finallta: 
a) gestlone acquisti dl prodotti e/o 
servizl e partecipazlone a concorsi/ 
Inizlative; b) adempimento dl ob- 
bllghl previsti da leggi, regolamenti, 
normative comunitarla, disposizloni 
Impartite da pubbllche autorlta; c) 
attivlta dl marketing, vale a dire Invio 
tramite posta tradizlonale, telefono, 
fax, email, newsletter, messaggi dl 
testo, SMS e MMS dl InformazlonI 
e materlale promozlonale su pro- 
dotti e/o servizl nostrl e/o dl nostrl 
partner, su Inizlative, promozioni e 
concorsi da nol organizzatl o cul par- 
teclplamo; d) rllevazlone del grado 
dl soddisfazlone della clientele; e) 
anallsl delle tue abitudinl e scelte 
dl consumo (cd. profllazlone). I Datl 
Personall sono accessiblll al perso- 
nale dl PANINI designato Incaricato 
e/o responsabile del trattamento per 



le finallta sopra Indicate. Comunl- 
chlamo I Datl Personall a socleta 
del Gruppo PANINI, soggetti terzl 
nostrl fornitorl dl servizl (ad es. so- 
cleta che gestlscono gll abbonamen- 
tl, collaborator! autonomi, socleta 
dl spedizlone, socleta dl revislone 
contablle, ecc.); nostrl eventuall co- 
sponsor rispetto a specifiche manl- 
festazlonl ed eventl. I Datl Personall 
non sono In generale diffusl. Tutta- 
vla, PANINI si riserva dl decldere, a 
propria discrezlone, In merlto alia 
pubblicazione dl ognI materlale da te 
Inviato volontarlamente In relazlone 
a concorsi od eventl da nol gestitl 
od organizzatl. II conferlmento del 
Datl Personall per le finallta Indicate 
alle lettere a) e b) e obbllgatorlo per 
eseguire le tue richleste; II mancato 
rllascio del Datl Personall comporta 
rimpossiblllta per PANINI dl dare 
segulto alle richleste stesse. II con- 
ferlmento del Datl Personall per le 
finallta Indicate alle lettere c), d), e), 
e facoltativo; II mancato rllascio del 
Datl Personall non ha conseguenze 
sulle altre tue richleste specifiche 
che saranno comunque evase. 

Puol esercitare In qualslasi momen- 
to I diritti che la legge tl riconosce 
(art. 7 del D.Lgs. 196/03), ad esem- 
plo puol ottenere conferma dell'e- 
slstenza o meno dl tuol Datl Perso- 
nall, verlficarne contenuto, origine, 
esattezza, chlederne Integrazlone, 
agglornamento, cancellazlone, 
trasformazlone In forma anonima, 
opporti al trattamento per motivl 
legittiml. Per esercitare I tuol dIrIttI 
puol contattare PANINI nella perso- 
na del “Responsabile Trattamento 
del Dati Personal! per la gestlone 
abbonamenti e pubblicazioni regi- 
strate Panini S.p.A.” o puol scrivere 
a webprivacy@panini.it 
II TItolare del trattamento del Datl 
Personall e Panini S.p.A - Soclo Uni- 
co, con sede In Modena, vlale Emilio 
Po, 380 -41126 Modena (MO). 
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Lepisodio finale 
deiravventura 
stellare che 
vede schierata 
TEnter-Play e il 
suo variegato 
equipaggio contro 
i Klingatt di 
Gambatroksvelera 
le sorti della Terra... 



SCRIVICI-MANDAIL 

TUOMESSAGGIODALSITOO 

A TOPOLINO@TOPOLINO.IT 





Di Enrico Faccini 



3080 VtOPOCOUP 






FUMETTI 



DALEGGERE 





DAI CREATOR! 01 FROZEN - IL REGNO 01 OHIACOO 
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